Pravidla stolného hokeja

Pravidla stolného hokeja SASH

Hraci ¢as

§1

(1) Zapas trva 5 minut, ¢as bezi aj ked’ je puk mimo hry (hruby ¢as).

(2) Zapas zac¢ina na dopredu znamy signal.

(3) Puk musi lezat’ na stredovom bode hracieho stolu a dotknut’ sa ho mozno najskor sti¢asne
so signalom oznacujucim zaciatok zapasu (zahajenie zapasu).

(4) Ak rozohra niektory z hracov puk pred danym signalom, jeho super ma pravo vhodit’ puk
do hry. Toto prdvo mozno vyuzit' len bezprostredne po rozohrani puku stperom
oznamenim slova ,,blok* a zdvihnutim ruky. V opa¢nom pripade je hra¢ povinny v hre
pokracovat.

Vysledok zapasu
§2

(1) Zapas sa hra na goly.

(2) Goélom sa rozumie herna situacia, ked’ puk prejde celym svojim objemom brankovu ¢iaru
a zostane v branke.

(3) Sucet strelenych goly hraca a vlastné goly jeho supera sa povazuji za dosiahnuté goly
hraca. Dosiahnuté gély hraca st zaroven obdrzanymi gélmi jeho stpera.

(4) Pomer dosiahnutych golov uréuje vysledok zapasu.

(5) Vitazom zapasu je hra¢ svys$s§im pocétom dosiahnutych goélov. Rovnaky pocet
dosiahnutych goélov v zépase u oboch hracov znamend nerozhodny vysledok (remizu).

Vhadzovanie puku do hry
§3

(1) Vhadzovanie puku do hry sa robi:

a) v pripade uvedenom v § 1 ods. 4, najskér vSak sucasne so signalom oznacujicim
zaciatok zapasu,

b) po gole,

c) ak puk opusti hraciu plochu,

d) ak sa puk odrazi od predmetu nachadzajuceho sa mimo hracej plochy spét’,

e) ak sa dostane na hraciu plochu puk ziného hracieho stola alebo akykol'vek iny
predmet a pokial’ v tom ¢ase Ziadny hrac¢ nie je v drzani puku. V opacnom pripade sa
hra zah4dji z miesta, na ktorom puk lezal (osobitné zahdjenie hry). Hra¢ je povinny sa
presvedcit’, ¢i jeho super je pripraveny. Strela pri zahdjeni hry méze smerovat’ priamo
do branky.

f) v pripade uvedenom pod pism. ¢) sa postupuje i pri vypadnuti figarky hokejistu hraca
na hraciu plochu alebo mimo nej, d’alej po ukonceni technickej chyby alebo pred
dohravanim zapasu,

g) ak sa zastavi puk Vv priestore za brankarom na brankovej Ciare (musi sa jej dotykat)
a hra¢ nepokracuje v hre figlirkou brankéra, ¢o oznami slovom ,,blok* a zdvihnutim
ruky. V opacnom pripade je hra¢ povinny v hre pokracovat'.



Pravidla stolného hokeja

h) V inych pripadoch podl'a tychto pravidiel.

(2) Vhadzovanie sa vzdy robi v stredovom kruhu. Puk sa viditelne drzi nad stredovym
kruhom (bodom) vo vyske niekolkych centimetrov (cca 5 cm) nad hlavami strednych
uto¢nikov a pusti sa na hraciu plochu. Stredni uto¢nici a l'avi obrancovia musia byt' na
svojej polovici hracej plochy.

(3) Pri chybnom vhadzovani ma super pravo vhadzovanie opakovat. Toto pravo mozno
vyuzit len bezprostredne po vhadzovani puku superom oznamenim slov ,,zIé
vhadzovanie* a zdvihnutim ruky. V opa¢nom pripade je hra¢ povinny v hre pokracovat'.

(4) Vhadzovanie robi hra¢, ktory dostal gol alebo hra¢, ktory sa ako prvy zmocnil
vyhodeného puku, ak nie je ur€ené inak.

(5) Pokial’ o vitazovi zapasu rozhoduje ,,zlaty gol“, ma hra¢ pravo pozadovat’ vhadzovanie od
neutralnej osoby.

Neplatny gol
§ 4

Gl je neplatny, ak

a) nebol dosiahnuty v priebehu hry,

b) bol dosiahnuty do troch sekiind od vhadzovania. G6l dosiahnuty hracom, ktory
vyhral vhadzovanie, figirkou stredného Uto¢nika bez toho, aby sa puk dotkol
mantinelu alebo inej figurky nez stiperov stredny Uto¢nik a brankdr, neplati ani po
uplynuti troch sektind.

c) puk nezostane v branke (odrazi sa spét’ cez brankovu ¢iaru na hraciu plochu alebo
mimo hraciu plochu),

d) je dosiahnuty nahodnym alebo umyselnym pohybom celého hracieho stolu,
pripadne pohybom stola, na ktorom je hraci stol umiestneny,

e) je dosiahnuty odrazom od akejkol'vek inej Casti, nez je Cast” hracieho stola,

f) je dosiahnuty v okamihu, ked bola zahlasena a neukonéena technickd chyba
jednym z hracov,

g) je dosiahnuty nohou figarky hokejistu do nepohybujuceho sa puku, ktory si
predtym hrac tou istou figirkou zastavil, ibaze hrad¢ prava nohu figarky pouzije
ako hokejku (pokial’ sa puk zastavi bez pri¢inenia hraca, mozno nohou skoérovat’
vzdy),

h) bol dosiahnuty strelou figurky obrancu alebo brankara do nepohybujiceho sa puku
za pomoci svojej branky, drziaka branky alebo svojho brankara bez toho, aby sa
odrazil od mantinelu alebo inej figlirky hokejistu a

i) bol dosiahnuty so sucasne so signalom ukoncujicim zapas. V pripade pochybnosti
g0l nie je platny.

Vlastny gol
§5

(1) Vlastnym golom rozumieme gol, ktory dosiahne hra¢ do vlastnej branky.
(2) Kazdy vlastny gol plati, ibaze bol dosiahnuty:

a) do troch sektnd od vhadzovania,

b) ked neprebiehala hra.
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Priebeh hry
§6

(1) Hra prebieha vramci hraciecho ¢asu od zahajenia zapasu, vhadzovania puku alebo
osobitného zahdjenia hry az do situdcie, kvoli ktorym sa podla tychto pravidiel robi
vhadzovanie puku do hry alebo osobitné zahajenie hry.

(2) Puk moZe bez prihravania alebo bez striel'ania byt u jednej figurky najdlhSie 5 sekund.
Neplati to v pripade, pokial’ je to sposobené v dosledku spravania supera. V pripade
prihrania puku s figirkou obrancu na figiirku brankara neza¢ne plynat novych 5 sekund a
drzanie puku figirkou brankéra sa povazuje akoby bol puk nepretrzite u figirky obrancu.
Porusenie tohto pravidla znamena pasivnu hru.

(3) Drzat puk bez zrejmého imyslom dosiahnut’ gol je zakdzané. Znamena to pasivnu hru.

(4) V priebehu hry je dovolené zatlacovat' figarky hracov v pripade, Ze je to potrebné
(vysunuty hrac¢) a pokial’ ma hra¢ puk v drzani. Pravidlo 5 sekind musi byt dodrzané i
Vv tomto pripade. Hra¢ je povinny na poziadanie supera zatlait’ svoje figurky hokejistov.
Po ten Cas je hra prerusena.

(5) Hra¢ moze figurky hokejistov pohybovat’ jedine tiahlami. Inak sa dotykat’ hracicho stola
vratane figirok hokejistov a puku pocas hry, s vynimkou pripadu uvedené¢ho v odseku 3, a
inak naruSovat’ priebeh hry je zakéazané.

(6) Zdrziavat’ hru akymkol'vek inym sposobom tu neuvedenym je zakazané. Takym je najma
neurobenie vhadzovania puku ihned’ len ¢o to bolo mozné alebo bezddvodna
nepripravenost’ hra¢a na vhadzovanie.

(7) Hruby sposob hry, ktory ma za nasledok otrasy hracicho stola a nasledne i pohyb puku, je
zakazany. Pokial’ sa puk dostane z dosahu niektorej figurky kvoli otrasom ¢i pohybu
hracieho stola, puk sa vrati na povodné miesto.

(8) Pokial’ hra¢ povazuje hru svojho suapera za pasivnu, mdéze ho napomenut slovami
»pasivna hra“. Pokial' super nad’alej pokracuje v pasivnej hre, hra¢ moéze pozadovat
urobenie vhadzovania alebo preruSenie zapasu a ten dohrat’ pod dohl'adom rozhodcu.

(9) Rozhodca moéze rozhodovat” ktorykol'vek zapas. Rozhodca musi rozhodovat zapas,
ktoré¢ho aktéri o to poziadali komisiu rozhodcov. V pripade rozhodovania zapasu
rozhodcom, on robi vsetky vhadzovania do hry a dohliada nad dodrzovanim tychto
pravidiel. Akékol'vek poruSenie pravidla alebo neSportové spravanie sa tresta
napomenutim hrafa. Tretie napomenutie znamend pre toho hraca prehru zépasu
kontumacne.

Technicka chyba
§7

(1) Ak dojde v priebehu zapasu k posSkodeniu hracieho stolu alebo figurky hokejistu, ma hraé¢
pravo na zahldsenie technickej chyby. Zahldsenie technickej chyby sa robi zdvihnutim
ruky na troven hlavy. Super je povinny hru prerusit’ a vyckat na odstranenie technickej
chyby. Dizka technickej chyby nesmie prekro¢it’ dobu 5 sektnd.

(2) K zatlacovaniu figiirok nemozno pouzit’ pravidlo technickej chyby.



Pravidla stolného hokeja

Zlaty gol
§8

(1) Hra o ,,zlaty gol* je skratena hra, v ktorej vit'azi hrac, ktory ako prvy streli gol. Tym sa
zapas kon¢i. Hra o ,,zlaty gol“ za¢ina vhadzovanim.

(2) Hru o ,,zlaty gol“ mozno pouzit’ v pripade, ak je to urené v hracom systéme turnaja a
Vv pripade uvedenom v § 9 ods. 2.

(3) Vsetky vhadzovania v hre o ,,zlaty gol* robi rozhodca alebo nim povereny hra¢, o ktorom
nemozno mat’ pochybnosti o nezaujatosti.

Sporna situacia
§9
(1) O situacii, ktort v priebehu zapasu hraci odlisne hodnotia, rozhodne po riadnom dohrati

zéapasu rozhodca.
(2) Ak ani rozhodca nevie rozhodntt’ o spornej situacii, nariadia hru o ,,zlaty gol*.

Spolo¢né ustanovenie
§ 10

Rozhodnutia rozhodcov su pre hracov zavizné.

Zavereéné ustanovenie
§11

Tieto pravidla nadobudli platnost’ a i€¢innost’ 18. augusta 2003.



